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fl Poco antes de que dé 

^ ^ ^v\ comienzo la tempo- 

\ dena autonómica 

tiJR* < 3f ^ : locado en la pa- 

yk^ I rri ^ a dos series 

"j- y /^. I de anime desti- 

(S I nadas a las chicas. 

/ J? J MonPee s un estre- 

v / no, una serie que es- 

\ tá protagonizada por 

una chiquilla que sueña 
con ser diseñadora y se encarga de cuidar al bebé 
de una famosa modista, que tiene poderes especia¬ 
les. Más conocida es Sakura, cazadora de cartas, que 
la cadena repone los fines de semana. Una nueva 
oportunidad para disfrutar de las aventuras de Sa¬ 
kura Kinomoto,Tomoyo, Shaolan, Kero y demás en 
busca de las cartas de Clow. 
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El nuevo Fu^higi 
ugiy La tragedia 
: Pac retroAan 


Aunque en el primer número anuncia¬ 
mos ambos títulos como novedades del 
reciente Salón del Cómic de Barcelona, 
finalmente se retrasó su publicación. 
Tan pronto como se anuncie una fecha 
definitiva, te lo haremos saber. ¡Estate 
atenta a nuestra sección de noticias! 


© 1995 Yu Watase / Shogakukan, Inc. / Pierrot 


Edición doble de 
la película de X~1999 



El próximo 17 de julio, 
Jonu Media pone a la 
venta el largometraje 
de X- 7999, la popular 
obra de CLAMP. Este 
filme se realizó en 
1998, mucho antes 
que la serie de televi¬ 
sión que saldrá a la 
venta en fechas veni¬ 
deras. La lucha por el 


control del mundo que capitanean Ka- 
mui y Fuuma disfrutarán de dos edicio¬ 
nes. La edición básica costará 19,95€ y 
la edición especial se acompañará de di¬ 
versos extras, entre ellos el primer episo¬ 
dio de la serie, y regalos tales como un 
libreto informativo, un póster o diversas 
postales. Todo por 29,95€. ¿Tú cuál te 
piensas comprar? 


© 1996 CLAMP/Kadokawa Shoten 
Publishing Co., Ltd/Bandai Visual, Ltd. Inc. 
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Planeta 
editará 
el manga 
de época 
Emma 

Según anunció la editorial recien¬ 
temente, antes de fin de año verá la 
luz en España este romance am¬ 
bientado en la época victoriana. 
¿Lograrán superar los obstáculos 
sociales William y Emma, un joven 
aristócrata y su doncella? El anun¬ 
cio de esta edición en nuestro país 
coincide con el de su finalización 
en Japón, habiendo sumado 7 vo¬ 
lúmenes. 



Las Brati™ volverán a televisión 



© MGA 



La cadena privada Antena-3 ha confirmado que el próximo mes de sep¬ 
tiembre emitirá la nueva serie que protagonizan las chicas más fashion 
de la animación. La particularidad de los nuevos episodios es que están 
realizados en 3D. Además, Bandai aprovechará su estreno para lanzar al 
mercado nuevos productos relacionados con estas jóvenes reinas de la 
moda. 
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Mirmo 



El ninja Jackie no es el único enemigo de Mirmo. De hecho, él solamente es un mandado. Los auténticos 
responsables del acoso al príncipe del país de los muglox son ni más ni menos que los miembros de la banda 
Warumo, temida en todo el reino de los duendes por su temible ferocidad. ¡Y mucho cuidado, porque ahora 
han llegado al mundo humano dispuestos a acabar con nuestro duende favorito! 


Bromas por doquier 


Nadie osa meterse con la banda Warumo en 
el reino de los muglox. Las consecuencias 
pueden ser horripilantes, ya que sus cinco 
miembros son capaces de cualquier cosa y 
por eso están considerados una sociedad 
malvada. Además, pueden usar magia negra, 
por lo que están perseguidos por las autori¬ 
dades y viven como una sociedad secreta. 
Los Warumo se dedican a provocar el caos 
allá por donde pasan con la más terrible de 



las armas: las bromas pesadas. Dado que su 
principal propósito es acabar con Mirmo, el 
instituto al que asiste Kaede pronto se con¬ 
vierte en el objetivo de sus fechorías. Mirmo 
rápidamente se da cuenta de quiénes son los 
autores de las cosas raras que están pasando. 
Entonces decide enfrentarse cara a cara a 
esos malvados. Les vence con claridad, casi 
sin despeinarse. Pero sabe que los Warumo 
no se van a dar por vencidos y volverán. Ha 
de estar preparado para defenderse y prote¬ 
ger a Kaede de esos tipos tan raros. 


Un cristal peligroso 


En su afán de derrotar a Mirmo, la banda Wa¬ 
rumo echa mano de un objeto maligno de 
gran potencia: el cristal de la magia negra. 
Con él, pueden controlar la mente de cual¬ 
quier persona, animal o muglox y manipular¬ 
les a su antojo. La primera en caer es Azumi. 
Luego es el turno de Rima, Setsu, Murumu y 
Kaoru. En medio del caos que están provo¬ 
cando en las vidas de Kaede y Mirmo, se dan 
cuenta de que pueden controlar todo el 
mundo humano con el poder del cristal. Di¬ 
cho y hecho: poco a poco el planeta entero 
va cayendo bajo la influencia de la magia ne¬ 
gra. ¿Qué pueden hacer Mirmo y Kaede para 
salvar al mundo? 
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Malvados y peligrosos, los cinco miembros de esta so- 
r ™ dedad secreta visten casi por completo de negro, sólo 

se les ven los ojos.Cada uno lleva una cinta de un color di¬ 
ferente en la cabeza con un número, ordenados según su 
poder. Son capaces de imaginar las bromas más pesadas y lle¬ 
varlas a cabo sin ningún remordimiento. 















!Hacia el reino Muglox! 




Después de recibir una buena tunda, Mirmo 
admite que la única solución es acabar con el 
cristal. Pero únicamente puede hacerlo un 
objeto: el micrófono mágico. Y ni tan siquiera 
es seguro que exista, ya que forma parte de 
una leyenda muy conocida en el mundo mu¬ 
glox. Aun así, hay que intentarlo. Mirmo con¬ 
vierte a Kaede en un hada muglox y tendrán 
24 horas para encontrar el objeto en el reino 
de los duendes. Al poco de llegar, Mirmo se 
encuentra con sus viejos amigos de la escue- 
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Gristal de Hmgrn mgm 

Esta joya maligna tiene un tremendo poder. La banda 
Warumo la compra en el mercado clandestino y con ella 
^ ^ ~ pueden controlar a todo ser vivo que se cruce en su cami- 

V no. Su influencia es total y absoluta, de modo que les permi¬ 
te manipular por completo a quienes quieran, humanos o 
muglox. ¡Nadie se salva de su maléfico influjo! 





EMPOLLONA 


Anna,una 
de las amigas de Mirmo. 

: mm 


la. Gracias a Ana, la empollona del grupo, des¬ 
cubren dónde puede encontrarse. El 
problema es que está en la tierra prohibida, 
donde habita la tribu Gaia, es decir, los dioses 
muglox. Pero hay que adentrarse allí, pues el 
futuro del mundo humano depende de ellos. 






^ Los dioses muglox 
están ligados a los elementos. 


¿Quién lo iba a decir? Resulta que Mimomo, el vende¬ 
dor del "mercado a domicilio" y del "mercado clandesti¬ 
no" al que recurren los muglox cuando buscan algún 
objeto o producto especiales también el dependiente de 
la tienda mágica. Ese señor gordinflón y con cara inexpresiva es 
la forma humana que utiliza para que no le descubran. 





La tribu (km 


Los integrantes de esta tribu son los dioses de los mu¬ 
glox. Son cinco y cada uno tiene en el pelo las caracte¬ 
rísticas propias del elemento al que simboliza. Así, al dios 
del agua le salen dos chorritos;el dios del fuego tiene lla¬ 
mas; en la cabeza del dios de la tierra crece hierba; el del vien¬ 
to tiene una veleta; y el cabello del dios de la nube está hecho de nube. 


El acertijo de los dioses 


Ya en tierra desconocida, Kaede y Mirmo visitan 
uno a uno a los cinco dioses muglox, asociados 
al agua, el fuego, la tierra, el viento y la nube.Todos les piden que hagan algo determinado por 
ellos y, una vez conseguido con mucho esfuerzo y magia, les dan una pista para solucionar el 
acertijo que les permitirá obtener el micrófono mágico. Las cinco pistas son tan complicadas 
que Kaede se deprime, pero acierta por casualidad. Los dioses les dan el preciado objeto y vuel¬ 
ven a casa en ayuda de Setsu, Rima y los demás. En una dura batalla, Mirmo logra hacer pedazos 
el cristal y liberar a la humanidad del control de los Warumo. La paz ha vencido y los amigos de 
Mirmo y Kaede vuelven a ser los de siempre. Aunque... ¿volverán los Warumo a atacar a Mirmo? 



© Hiromi Shinozuka / 2002, Shogakukan, Shopro,TVTokyo 






































Doremi 
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Onpu es la chica favorita de las seguidoras 
de estas simpáticas aprendices de bruja. 
Inicialmente, como es una famosa cantante, 
se muestra caprichosa y prepotente ante los demás. 
Por suerte, su actitud cambia cuando se hace amiga 
de Doremi y las demás brujitas. 


Briija Hutía 




Doremi, Hazuki y Aiko siguen ayudando a la bruja Rika a llevar la Tienda Mágica cuando cono¬ 
cen a su archienemiga. Es la bruja Ruka, que también ha sufrido la maldición de las ranas-bru¬ 
ja; la niña que la descubrió es Onpu Segawa. Un momento... ¡Pero si Onpu Segawa es una 
cantante infantil de gran éxito! ¿Acaso Onpu ha aprovechado sus poderes como aprendiz de 
bruja para usar la magia en beneficio propio y así triunfar? Eso está prohibido por las leyes de 
las brujas, pero está claro que su maestra no es demasiado amiga de las normas: le ha hecho 
un amuleto contra los efectos de usar magia prohibida. Ruka hace todo lo posible por conse¬ 
guir el control del viejo caserón. 


Desde la escuela siempre ha sido 
la rival de Rika, con quien compite 
por cualquier cosa. Va al mundo 
humano porque considera que la 
Tienda Mágica debería llevarla 
ella, así que planea hacerse con su 
control. Así tendría más posibili¬ 
dades de ser la próxima Reina de 
las brujas. Sin embargo, Onpu la 
descubre y la convierte sin querer 
en una rana-bruja, que entre el 
color y la flexibilidad, la hace pare¬ 
cer un blandiblú. Pero no hay mal 
que por bien no venga: ahora tie¬ 
ne a una aprendiz de bruja que 
puede ayudarla en su batalla con 
Rika. 





















Popu, ¿otra aprendiz? 


Además de esta dura pugna por la Tienda 
Mágica, las pupilas de la bruja Rika siguen 
presentándose a los exámenes de bruja. No 
importa la dificultad de las pruebas que les 
ponen sus examinadoras, Mota y Mota-Mota. 
Porque Doremi, Hazuki y Aiko van superan¬ 
do niveles y mejorando sus habilidades má¬ 
gicas. La tragedia está a punto de teñir la 
vida de Doremi cuando su hermana Popu la 
descubre vestida de bruja. Antes de que ha¬ 
ble y la convierta en una rana-bruja, la hace 
callar y le explica la situación. No hay otro re¬ 
medio, así que Popu también se convierte en 




una aprendiz de bruja. Precisamente ella es 
la que tendrá más valor para enfrentarse a 
Onpu y Ruka, aunque sea quien menos do¬ 
mina la magia (eso sí, es menos torpe que su 
hermana). 


£>as hadilas 

Después de alcanzar un cierto ni¬ 
vel de magia, las aprendices de 
bruja reciben sus hadas de parte 
de su bruja instructora. Serán sus 
fieles compañeras a lo largo de su 
vida de aprendices y ya plena¬ 
mente de brujas. Dodo, Rere, Mimi 
y Lolo son los nombres de las ha- 
ditas que pronto se hacen amigas 
inseparables de Doremi, Hazuki, 
Aiko y Onpu, respectivamente. Su 
manera de ser es muy parecida a 
la de sus amas y únicamente sa¬ 
ben decir su nombre, aunque 
ellas se entienden a la perfección. 





Ruka no para hasta arrebatarle la Tienda Mágica a Rika, y entonces reconvierte el local con un 
ambiente fantasmagórico. Venden baratijas con una estética entre gótica y de terror, y tienen 
éxito, pero algo no va bien. Y es que Doremi y sus amigas utilizaban la magia para dotar a los 
objetos de amor, bondad y buena suerte. En cambio,Onpu no pone sentimientos positivos en 
los que ella hace, así que las baratijas atraen la mala suerte y las disputas. Para deshacer los lí¬ 
os y problemas que Onpu monta, Doremi, Hazuki y Aiko tienen que estar atentas y usar su ma¬ 
gia para revertir los efectos. Pero ellas solas no son capaces, {necesitan refuerzos! La Reina de 
las Brujas les facilita la tarea al darles un ordenador muy especial: en su interior vive Bigotes. 


Sigoles 



Bigotes, el rastreador 


Usar tanta magia prohibida no es bueno. Ca¬ 
da vez hay más objetos que emanan magia 
negativa y, además, se dispersan las cartas 
negras por la ciudad. Onpu se da cuenta de 
su error -pero no de que su amuleto de pro¬ 
tección está cada vez más dañado- y co¬ 
mienza a hacerse amiga de las chicas. Para 
ayudarlas, la Reina de las Brujas les cede a Bi¬ 
gotes, el único capaz de saber qué objetos 
guardan en su interior una carta negra. De 
hecho, está encerrado porque tiempo atrás 
intentó apoderarse de las cartas negras para 
hacer el mal. ¡Bigotes es en realidad un brujo! 
Pero ahora es sólo un perezoso monigote 
que vive en el interior de un pequeño orde¬ 
nador portátil. Las chicas han de aguantar 
sus caprichos para obtener su ayuda. Afortu¬ 
nadamente, Bigotes es un destacado miem¬ 
bro del club de fans de Onpu, así que a ella sí 
le hace caso en todo lo que le pide. Uno a 
uno logran encontrar los objetos gafados y 
capturar todas las cartas negras. Después de 
guardarlas en el ordenador de Bigotes, se las 
llevan a la Reina de las Brujas. Pero cuando 
van a salir del Mundo de las Brujas... 


Es perezoso, deslenguado, pasota 
y caprichoso. Sólo él puede en¬ 
contrar las cartas negras, ya que 
fueron creadas por los hechiceros 
del Mundo de los brujos... ¡Y Bi¬ 
gotes es en realidad un brujo! Su 
castigo por haber intentado ro¬ 
barlas fue quedar encerrado me¬ 
diante la magia en el ordenador 
en que vive. Pero eso no le ha im¬ 
pedido descubrir a una famosa 
cantante como Onpu. ¡Es el miem¬ 
bro número 6 de su club de fans, 
su querido carnet lo demuestra! 
Ahora tiene la oportunidad de 
ayudar a su ídolo y, de paso, redi¬ 
mirse de su viejo pecado. 



Doremi 

































Doremi 



Cnpu Segtwa 


Después de haber devuelto las cartas negras 
a la Reina de las brujas, las chicas vuelven de 
camino hacia la puerta que conecta la Tien¬ 
da Mágica con el Mundo de las brujas. Pero 
entonces se encuentran con que... ¡todos 
sus familiares y amigos están allí y las descu¬ 
bren! No hay tiempo que perder, la maldi¬ 
ción de las ranas-bruja puede afectarlas. Así 
que Onpu decide usar magia prohibida una 
vez más: pide que todos se duerman y al des¬ 
pertar no recuerden lo que han visto. Con el 
conjuro, su amuleto se rompe y cae incons¬ 
ciente. Inmediatamente, la llevan de nuevo 
ante la Reina de las brujas para que la cure, 
pero les explica que Onpu está en un profun- 
do sueño. Ha estado jugando con fuego du¬ 
rante demasiado tiempo y ahora sufre las 
consecuencias. Para liberarla se necesita usar 
mucha magia y ella no puede ayudarla, es su 
castigo. Pero les ofrece una posibilidad: las 
niñas pueden despertarla si usan todo su po¬ 
der mágico, ahora que son brujas de primer 
nivel. El problema es que entonces tendrán 
que comenzar de cero otra vez. Doremi, Ha- 
zuki y Aiko deciden perder sus poderes para 
salvar a su nueva amiga. Así, Onpu despierta 
y se convierte por fin en una más del grupo. 
¡Juntas, volverán a intentar ser brujas! 

































Rumiko, Shogakukan, Sunrise, YTV. 



amor. 


Existe otra parejita, aunque todavía 
no sea una pareja formal. Podría serlo 
si ambos hablaran abiertamente so¬ 
bre sus sentimientos. Hablamos de 
Miroku y Sango. Es bastante evidente 
que a Miroku le gusta la cazadora de 
demonios.Y en cuanto a Sango, hay 
que fijarse un poco más. Viéndoles, es 
que están hechos el uno para el otro. 


Kagome presencia 
triste esta escena. 


¿Se impedirán más 
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Conan 



Uno de los secretos del gran éxito de Detective Conan es, además de los interesantes casos a los que se debe 
enfrentar, el complejo entramado de relaciones que existe entre los diferentes personajes. Aunque todos 
deseamos un final feliz, después de más de 450 capítulos todavía no hay nada claro. Así que vamos a aprovechar 
que no hay un final cercano para especular un poco sobre quién acabará siendo la novia de Conan. 


ConanyAyumi 


Conan y Ai 



Después de que Conan se convirtiera en un niño por culpa del 
veneno que le rejuveneció, su relación con Ran Mouri (su novia a 
efectos prácticos) queda en stond-by. Pero también como peque¬ 
ño detective tiene éxito entre las chicas. Por un lado, Ayumi, su 
compañera de clase y miembro de los Detectives Júnior, está cola¬ 
da por él. Y también parece que Ai Haibara siente algo por él. 
Quizá porque comparte con Conan el haber tomado ese veneno 
que les ha devuelto a la infancia. ¿Qué hará Conan si no consigue 
volver a ser un adolescente? Ayumi es guapa y agradable. Ya hace 
mucho que se conocen y han vivido multitud de aventuras juntos. 
Pero como es sólo una niña, mientras que Conan es en realidad un 
chico de 17 años, él la encuentra demasiado infantil. Sin embargo, 
le despierta su instinto protector y no es capaz de decirle clara¬ 
mente que él ya tiene a Ran. 


Cuando Ai se unió a los Detective Júnior, Ayumi se puso algo celosa. 
Esta fría y distante chiquilla no solamente es guapa, sino que ade¬ 
más es inteligente y 
madura. Y no es de 
extrañar, porque for¬ 
mó parte de los 
Hombres de Negro. 

Igual que Conan, Ai 
rejuveneció con el 
veneno y debe man¬ 
tener en secreto su 
verdadera identidad. 

Enamorada 



























Si Conan finalmente volviera a ser Shinichi Kudo, Ai también se convertiría en 
una adolescente y, como es normal, estaría enamorada de Shinichi. ¡Sería un 
triángulo amoroso si contamos a Ran! ¿Y cómo reaccionaría Ran si supiera la 
verdad? Después de todo, Conan le ha mentido durante muchísimo tiempo y, 
además, de golpe se encontraría con una rival. Conociéndola, seguro que diría 
que podría haber cuidado de sí misma si Conan le hubiese contado lo que le ha- 


Amigas Kan 

y KazdjÉfl 
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bia pasado en el parque de atracciones. Además, de haberlo sabido, habría po- 
dido ayudarle cuando hubiese sido necesario. Pero como eso no ha sucedido, la el amo1 * 
hija del detective Mouri no ha tenido más remedio que aguardar pacientemen¬ 
te al regreso de Shinichi. Aunque ella ha demostrado su fidelidad en todo mo¬ 
mento y no se ha dejado tentar por otros chicos, nunca se sabe hasta cuándo 
puede aguantar una chica una situación tan complicada. Al menos Conan es 
consciente de ello y se encarga de mandarle mensajes al móvil o llamarla por 
teléfono de vez en cuando para que no se preocupe demasiado. Y Ran, sólo con 
escuchar su voz, es la chica más feliz del mundo. 


Relación 
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Amor-odio 


iscusion 


Rivales Ayumi está celosa de Ai Haibara, 

Conan y Ran 


Cita A Conan le gustaría volver a ser Shinichi. 



El amor entre Ran y Shinichi no es el único de la serie que queda por re¬ 
solver. Hay varias parejas más que se quieren, pero no se atreven a con¬ 
fesarse el amor que sienten. Kaito Kuroba ama a su amiga Aoko desde 

que eran niños, aunque ella no 
sabe que, en realidad, él es Kaito 
Kid.Tal y como hace Shinichi, Ku¬ 
roba oculta su identidad por mie¬ 
do a lo que su chica pueda 
pensar. Y es que su caso es peor, 
porque Aoko está muy enamora¬ 
da de Kuroba, pero detesta a Kid. 

Fascinante que el traje 


Heiji Hattori, el joven detective de Osaka, también tiene un amor de in¬ 
fancia. Él y su amiga Kazuha llevan el mismo amuleto de la suerte. Aun¬ 
que ninguno se atreve a dar el paso, se nota que su amor es mutuo. No 
hay más que ver los evidentes celos que muestran cuando aparece un 

—_ — tercero entre ellos. Pero es eso, 

que como rara vez hablan clara¬ 
mente, se dedican a intercam- 
4 biarse indirectas.Esta actitud es 

m la habitual en todas las parejas 
de Detective Conan, lo que inclu- 
3 l! ye a los adultos, como es el caso 
de Kogoro y Eri o los inspecto¬ 
res Takagi y Sato. 

Enamorados 



Escríbenos y dinos quién es para ti la pareja ideal de Detective 
Conan. ¿Quién te gustaría que tuviera un final feliz? ¡A la pareja 
ideal que obtenga más votos le dedicaremos un artículo! 



IDEAL EN l 


Panini 

Yukiko - Pareja ideal 
c/ Vallespí, 20 
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Conan 




































misión. 


uñéis aiouna 

iNumiMi tiros 

CHICOS Uli ANIME 

Encontrar un novio para toda la vida no es nada fácil. 
Por esta razón os presentamos los chicos del anime 
que todavía no tienen pareja. Busca a tu novio perfecto. 


Mirohu 


Se buscan chicas seguras, a quie¬ 
nes les gusten los chicos empren¬ 
dedores y que no sean demasiado 
celosas, porque, aunque Miroku < 
soltero, le encantan las mujeres.. 
Todas las mujeres. Es fácil ligar 
con él, ¿pero quiere algo más? 

Serie: Inuyosho 
Edad: 20 años 
Profesión: monje 
Nuestro consejo: deberías 
dejar muy claro desde el 
principio qué es importante 
para ti, porque, si no, verás 
cómo tu novio liga 
con otras chicas 
y les pide que 
sean la madre 
de sus hijos. 


Sesshomaru 

Seguramente este guapo demonio no es nada 
fácil de conquistar, puesto que no tiene una 
^ buena opinión de los humanos, ni de los hom 
~ ^bres ni de las mujeres. Esto convierte a Sess- j 
k phomaru en un soltero inflexible, con el que J 
las mujeres no tienen una oportunidad, g 

Serie: Inuyasha 1 

^ Edad: sobre los 900 años 
Profesión: demonio 

Nuestro consejo: ganarse su corazón no esl 
tan inalcanzable como piensas. Espera a ' 
que esté herido y débil, ya que las chicas que leí 
ayudan siempre tienen alguna posibilidad. 


©Takahashi Rumiko, 
Shogakukan, Sunrise, YTV 


badas 




Es el hermano pequeño de Poisonny y se 
hace pasar por un estudiante más en la 
escuela de Honoka y Nagisa.Su misiónJ 
es luchar contra Pretty Cure y conseguir! 
los prismas. Después de que todos le tra J 
ten tan bien, ya no puede cumplir su I 


Serie: Pretty Cure 
Edad: desconocida 
Profesión: canalla 

Nuestro consejo: Sé amable, porque este 
chico tiene en principio malas inten¬ 
ciones. Pero tras esa máscara se es 
conde un buen tipo, que 
necesita a alguien que le lleve 
por el buen camino. De este 
modo, este canalla se con¬ 
vertirá en la mejor pareja. 
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Maestro de la cocina 

Las fans de las dietas lo 
tenéis mal con este chico. 


Eiichiro Oda / Shueisha.Toei Animation 


Serie: Kenshin, el guerrero samurái 
Edad: desconocida 
Profesión: peleante 

Nuestro consejo: Lo mejor para cazar a 
este amante de la libertad es ser 
clara y firme. Que se note 
que vas en serio y eres una 
chica valiente y decidida Así 
son las chicas que le gustan. 


Es un excelente cocinero. Si el amor se 
consiguiera con una buena receta, las 
mujeres caerían rendidas a sus pies. Aun¬ 
que no serviría de nada, ya que desea el 
amor de Nami por muy difícil que sea. 

Serie: One Piece 

Edad: 19 años # 

Profesión: cocinero, pirata 
JvJuestro consejo: sedúcele directamente 
jtrevimiento. Ningún cocinero, sin 
^diferente a los piropos por su 
is continuos desengaños segu¬ 
irle han frustrado y esto podría 
¡/tu gran oportunidad. ¡No todos 
Js puede una hacerse novio de un 
cinero de los siete mares. 


Aunque el mago de la película El castillo am- } 
bulante es un poco presumido y quejica, en 
realidad es un tipo muy amable. A pesar de 
que le gusta ligar, tiene miedo a las relacione 
estables. Seguramente es debido 
a que le suele costar tomar decisiones. 


Película: El castillo ambulante 
Edad: desconocida 
Profesión: mago 

Nuestro consejo: si quieres conquistar 
a un chico como Howl, debes ser insisten¬ 
te y tener claro lo que quieres. Es fácil con¬ 
quistar su corazón si nota cuánto te necesita. 


El eterno acompañante del samurai 
Kenshin es este otro luchador errante. Vi¬ 
ve en el dojo Kamiya y sólo piensa en pe¬ 
lear. Cuando no hay combates, se dedica 
a holgazanear y vivir del cuento. Ya que 
no busca trabajo, al menos podría dedi¬ 
carse a buscar novia. 








































































Gracioso 

Sus orejas 
enamoran 
a cualquiera. 


Jaden Yuhi 


Aunque hay pocas chicas en la escuela de duelistas, todas co¬ 
nocen muy bien a Jaden. Al contrario que la mayoría de sus 
compañeros, jugar a cartas no es lo más importante de su vida. 
Siempre está dispuesto a ayudar y eso, en un lugar tan compe¬ 
titivo,se aprecia mucho. No tiene miedo a nada ni nadie, y 
afronta cualquier reto que se le presente. 


Serie: Yu-Gi-Oh! GX 
Edad: 15 años 
Profesión: estudiante 

Nuestro consejo: Con Jaden necesitarás mucha paciencia. No 
parece muy interesado por las chicas, pero seguro que antes o 
después se derrite ante ti si te muestras divertida, simpática, 
conversadora y sincera. 


Shinichi Kudo 


Shinichi está atado. Aunque él y Ran no pueden estar juntos por 
las circunstancias, todos saben que se quieren y están hechos el 
uno para el otro. Ninguna otra chica tiene una oportunidad. 


Serie: Detective Conon 
Edad: 17 años 
Profesión: estudiante 

Nuestro consejo: un chico como Shinichi es una garantía de leal¬ 
tad para su pareja. Una vez se ha decidido, es muy difícil que algo 
le haga cambiar de opinión. Al resto de chicas solamente les que¬ 
da una opción: estar atentas, puesto que existen otros chicos que 
también son estupendos. 


Inuyasha 


Aunque Inuyasha no tiene pareja, 
está muy interesado por Kagome. 
A veces son como el perro y gato, 
pues quien bien te quiere, te hará 
llorar. Además está Kikyo, por la 
que también siente algo. 


Serie: Inuyasha 

Edad: alrededor de los 150 años 
Profesión: medio demonio 
Nuestro consejo: si quieres 
conseguir a un chico como 
Inuyasha, debes ser segura de 
ti misma y aventurera. Si le si¬ 
gues la corriente, tienes 
oportunidades de conquis¬ 
tar su corazón. 

















^ Fines de semana, 6:30 


CHRIS 


PELIGROSO 


/ 


) amoroso. 


En todo triángulo amoroso, hay una parte qtiejkifre. Pero en el cas? 
del que forman Kanata, Miyu y Christine no es una, sino dos. Porqi 
pierde la cordura cada vez que ve a su "querido Kanata| con otra cf 
sea quien sea. ¡Y entonces se vuelve muy, pero que muy peligrosa! i 


La adorable Chrís 


Christine Hanakomachi ha sido durante mu¬ 
cho tiempo la niña bonita del instituto. Es 
guapa, educada, rica, amable, simpática... Lo 
tiene todo, menos al chico que le ha robado 
el corazón. Da lo mismo cuánto se acerque a 
Kanata, éste no le hace caso, o al menos no 
más que al resto de compañeras que suspi¬ 
ran por él. Chris ha sido dulce, se ha compor¬ 
tado de forma tímida, incluso se ha mostrado 
atrevida y segura de sí misma. Pero no hay 
nada que hacer, Kanata ni se ha dado cuenta 
de sus intentos de seducción. Ahora bien, ella 
lo tiene claro: Kanata es suyo, aunque él no 
quiera. Así que cada vez que ve a otra chica 


pululando a su alrededor,entra casi en trance 
a causa de los celos y se comporta de forma 
violenta, mostrando una fuerza sobrehuma¬ 
na. En esos momentos, más que adorable, ¡es 
temible! 


Christine tiene dos 
familiares que apare¬ 
cen con regularidad en 
la serie. Por un lado, su pri- N 
ma pequeña Momoka, que viaja 
siempre en su triciclo y afirma categóri¬ 
camente que Lou es su novio. Por otro, 
está su primo Kurita, que es el hermano 
mayor de Momoka. Es un chico estudio¬ 
so y muy tímido que se enamora a pri¬ 
mera vista de Miyu. Chris lo aprovechará 
para intentar alejar a Miyu de Kanata. 


Rivalidad con Miyu 


Sin embargo, Chris sabe que no tiene rival en¬ 
tre sus compañeras. Por eso se queda boquia¬ 
bierta cuando ve a una nueva estudiante que 


habla con total naturalidad con Kanata. Suer¬ 
te que él ya había previsto la que se podría 
montar si se sabe que vive a so¬ 
las con una chica en el templo, y 
había acordado con Miyu decir 
que son primos. Aun así Chris 
sospecha que no es cierto y 
continuamente les hace visitas 
o queda con ellos. En clase, el 
acoso es peor, porque no les 
quita el ojo de encima. Con fre¬ 
cuencia les encuentra en alguna 
situación rara, pero afortunada¬ 
mente Chris se cree las explica¬ 
ciones que le dan. Si está en 
pleno proceso de destrucción 
de todo lo que la rodea, lo mejor 
es que sea Kanata el que se le 
acerque y muestre su sonrisa 
mientras pone cualquier excusa. Mano de 
santo: Chris se queda embelesada y vuelve a 
ser la de siempre. 


© Mika Kawamura 


























Anime DVD 



El Castillo ambulante 


El pasado mes de marzo, el estreno de El castillo ambulante en nuestro país llevó la magia de la animación 
japonesa en su estado más puro hasta un buen montón de espectadores. Ahora nos llega una doble edición 
en DVD que te dejará boquiabierta. 



El principio de todo 


Nos encontramos en Europa, en una época 
más o menos imaginaria pero muy parecida 
a la del final del siglo XIX real. Sophie, nuestra 
joven protagonista/trabaja en una sombrere¬ 
ría y lleva una vida normal y corriente hasta 
que un buen día visita la tienda una misterio¬ 
sa mujer. Pronto Sophie descubre que se tra¬ 
ta de la terrible Bruja del Páramo, quien está 
furiosa con ella porque la chica ha conocido 
a un misterioso personaje llamado Howl en 
uno de sus muchos paseos. La bruja lanza 
una maldición que convierte a Sophie en una 
achacosa anciana de noventa años. Desespe¬ 
rada, la joven emprenderá una fantástica 
aventura en busca de su juventud perdida 
que empezará cuando, recién transformada 
en anciana, se tropiece con la morada del tal 
Howl, un castillo ambulante, entre siniestro y 
cómico, habitado por algunos personajes de 
lo más curiosos. 


Un castillo mágico 


El dueño del castillo, Howl, es un poderoso ma¬ 
go enfrentado a terribles criaturas sobrenatu¬ 
rales que tienen mucho que ver con la guerra 
que está a punto de estallar en el mundo real. 


Su relación con Sophie, tensa al principio, irá 
evolucionando poco a poco hasta que el amor 
acaba surgiendo entre los dos. Al mismo tiem¬ 
po, Sophie irá madurando y sobreponiéndose 
a las limitaciones de su anciano cuerpo, que 
por arte de magia va recuperando progresiva¬ 
mente su juventud a medida que ella crece es¬ 
piritualmente. A lo largo de ese proceso, 
Sophie se ganará también a los amigos de 
Howl (Calcifer,un demonio del fuego bastante 


cascarrabias, y Markl, un niño muy aficionado 
a los disfraces que pronto hace buenas migas 
con la anciana). Al mismo tiempo, Sophie y 
Howl se verán envueltos en una tensa trama 
relacionada con un conflicto bélico que ellos 
quieren evitar a toda costa, pero que por des¬ 
gracia parece fuera de su control. ¿Es posible 
que la fuerza del amor se imponga a todos es¬ 
tos inconvenientes...? ¡Descúbrelo en El casti¬ 
llo ambulante ! 
















SOPHIE 

Nuestra heroína. Es joven y emprendedo¬ 
ra, y ni siquiera un cuerpo de noventa 
años puede frenar su ímpetu. Ella sola es 
capaz de volver del revés el castillo am¬ 
bulante de Howl, de quien acaba enamo¬ 
rándose pese a ser un criatura extraña. 


HOWL 

Enigmático y atormentado, este mago 
puede cambiar de forma a voluntad. La 
llegada de Sophie a su castillo cambiará 
por completo su vida. El encanto y la fres¬ 
cura de la joven acabarán por cautivarle 
irremediablemente. 


CALCIFER 

Un demonio del fuego que Howl tiene en 
su castillo, y cuyo poder permite moverse 
al castillo. Aunque es gruñón y hosco, al fi¬ 
nal Sophie también acaba ganándoselo, 
aunque en ocasiones deba recurrir al 
chantaje. 


LA BRUJA DEL PÁRAMO 

La causante de la terrible maldición de 
Sophie. Aunque en un primer momento 
tiene el aspecto de una imponente mujer 
rodeada de lujos, cuando pierde sus po¬ 
deres se convierte en una criatura patéti¬ 
ca de la que Sophie se acaba apiadando. 


En nuestro país se han puesto a la venta dos ediciones de El castillo ambulante. La edi¬ 
ción sencilla, de un disco, contiene la película y el tráiler de cine. La edición de coleccio¬ 
nista incluye un segundo disco que contiene varios documentales interesantes: una 
entrevista con Diana Wynne Jones, la escritora del libro en el que se inspira la película; un 
documental que sigue la visita del director de film, Hayao Miyazaki,a los estudios de ani¬ 
mación Pixar, donde se encargaron del doblaje de la película al inglés; y un "cómo se hi¬ 
zo" de los efectos especiales por ordenador utilizados en la película, así como un 
montón de tráilers de cine. Además, esta edición especial viene presentada en una pre¬ 
ciosa caja metálica que hará las delicias de los fans de la película... 


© Studio Ghibli 


>onés 5.1 Edición coleccionista: español 2.0 y 


sencilla: tráiler, documental "Miyazaki visita Pixa' 
|ue la edición sencilla más entrevistas, documenta- 


,95€ (edición coleccionista) 


El Castillo Ambulante 


DVD9: 

Idiomas: 


Subtítulos: 

Características especiales: 
Edición coleccionista: 


Lanzamiento: 

Distribuidora: 

Precio: 
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Después de una larga espera, Jonu Media lanza al mercado el segundo digipack de Ranma 1/2, 

una de las series más populares de RumikoTakahashi (autora de otros títulos tan conocidos como Maison 

Ikkoku e Inuyasha). ¡Prepárate para una nueva avalancha de enredos amorosos llenos de acción! 



La familia Tendo, formada por Shoun, el pa¬ 
triarca, y sus tres hermosas hijas -de mayor a 
menor: Kasumi, Nabiki y Akane-, espera la lle¬ 
gada de los Saotome. Gemma Saotome fue 
el compañero de entrenamientos de Shoun 
en su juventud y por aquel entonces prome¬ 
tieron que si tenían hijos acordarían un ma¬ 
trimonio. Y como Gemma tuvo un hijo, 
Ranma, ha llegado el momento de cumplir 
esa vieja promesa. Las tres jóvenes Tendo 



aguardan ansiosas por conocer a Ranma. Sin 
embargo, las cosas no van como era de espe¬ 
rar, porque quienes llegan son.. . ¡Un enorme 
oso panda y una chica pelirroja! 


Las fuentes mágicas 


Un poco de agua caliente después, Gemma 
puede explicarles lo que está sucediendo. 
Durante su entrenamiento, su hijo y él fueron 
hasta un paraje perdido de China, Jusenkyo, 
conocido como la región de los lagos maldi¬ 
tos. Iniciaron su entrenamiento sin reparar 
en las explicaciones del guía, que 
les narraba las propiedades mági¬ 
cas de esos lagos. 'Todo aquel que 
caiga en uno, sufrirá una maldi¬ 
ción: el agua fría le convertirá en el 
ser que se haya ahogado en ella" 

Así, al caer Ranma en un lago tras 
recibir un golpe de su padre, se 
convierte en chica. Y Ranma, de la 
rabia, se revuelve y envía a Gem¬ 
ma al interior de otro. Acaba trans¬ 
formado en oso panda. Desde 
entonces, se transforman con el 
agua fría y, para volver a su estado 
normal, necesitan mojarse con 
agua caliente. 



Ranma 1/2 - 2a temporada 


Episodios 
550 minutos 
4DVD9/NR-13 
Idiomas: 


Subtítulos: 

Características especiales: 


Regalos: 

Lanzamiento: 

Distribuidora: 

Precio: 



© Rumiiko Takahashi/Shogakukan, Kitty Films, Fuji TV 

































Ranma y Akane, prometidos 


Al ver a Ranma ya como chico, Kasumi y Na- 
biki proponen que sea Akane su prometida, 
puesto que tienen la misma edad. Pero los 
dos ya habían comenzado con mal pie. Aka¬ 
ne es la única de las hermanas que entrena 
artes marciales en el gimnasio de su padre, 
pues ya no reciben a alumnos. Así que Ran¬ 
ma -convertido en chica- y Akane habían 
estado entrenando ligeramente. Luego Ran¬ 
ma va a bañarse y Akane, al poco, decide en¬ 
trar también al baño junto a su nueva amiga. 
Pero como ya hemos explicado, Ranma vuel¬ 
ve a ser un chico con el agua caliente. Akane 
entra justo en el momento en que Ranma sa¬ 
le de la bañera, produciéndose una escena 
de lo más incómoda para ambos. A pesar del 
odio enconado inicial, sus padres confirman 
el compromiso y los Saotome comienzan a 
vivir en casa de los Tendo. Pronto todo el 
mundo sabe que Ranma y Akane están pro¬ 
metidos. 


Con el paso del tiempo, aunque ninguno de 
los dos quiera reconocerlo, se empiezan a 
sentir atraídos. Lo que sucede es que Ranma 
tiene la habilidad de decir la frase más inade¬ 
cuada en el momento más inoportuno (sin 
contar con que el resto de familiares no les 
dejan tranquilos, deseosos de ver alguna es¬ 
cena tierna entre esos dos tozudos). Y Akane 
se siente demasiado insegura ante la falta de 
claridad de Ranma en lo que respecta a su 
compromiso. Por si esto fuera poco, aparecen 
en escena multitud de personas que desean 
el fin de ese compromiso. Entre las chicas te¬ 
nemos a Kodachi, apodada "la rosa negra" a 
Shampoo -que también cayó en los lagos 
malditos y se transforma en gatita- y a Ukyo, 
a la que Gemma prometió que se casaría con 
Ranma cuando fueran mayores. Y entre los 
chicos están Ryoga -que se transforma en un 
cerdito al que Akane tiene mucho apego- y 
Kuno,"el trueno azul de Furinkan" Juntos o 
por separado, unas y otros combatirán con 
Ranma o Akane para demostrar quién es más 
poderoso y, por tanto, digno de su amor. ¿Se¬ 
rá suficientemente fuerte lo que parecen 
sentir nuestros protagonistas? 


La segunda temporada 


En octubre del año pasado, Jonu Media editó 
la primera temporada de la serie, 18 episo¬ 
dios. En esta segunda temporada, se inclu¬ 
yen 22 capítulos, en los que podrás ver a 
Ranma patinar sobre hielo con Akane en una 
de las escenas más románticas de la serie. 
También aparecen nuevos personajes como 
Mousse, el enamorado corto de vista de 
Shampoo, otro que tuvo la genial idea de vi¬ 
sitar Jusenkyo. Sí, claro, cayó al agua: ahora se 
convierte en un pato (igualmente corto de 
vista). Para recuperar el amor de Shampoo 
(¿alguna vez lo ha tenido?), se enfrenta a 
Ranma en diversas ocasiones, incluso se¬ 
cuestra a Akane para que se lo tome en serio. 
Asimismo, a la vida de Shoun y Gemma re¬ 
gresa, varias décadas después, Happosai, su 
viejo maestro. ¿Cómo habrá escapado de la 
cueva en que le encerraron cuando eran jó¬ 
venes? jY vuelve más pervertido y poderoso 
que entonces! Desde luego, esta nueva tem¬ 
porada promete mucha diversión. 
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Ha crecido sin el amor de una madre, educa¬ 
do por un padre irreflexivo y algo rastrero. En¬ 
tre eso y que es un luchador muy fuerte, 
suele mostrarse prepotente, fanfarrón y en¬ 
greído. Sólo Akane, en ocasiones, le hace 
comportarse de forma adecuada.Tiene mie¬ 
do crónico a los gatos y a pesar de que 
siempre se queja de la maldición de 
los lagos, no duda en transformarse 
en chica cuando le conviene. 




L©¡ 


Antes de que Ranma partiera hacia China, 
Ryoga era su gran rival. Siguió a Ranma hasta 
allí y acabó en Jusenkyo, donde, como no po¬ 
día ser de otro modo, cayó en un lago. A par¬ 
tir de entonces, al contacto con el agua fría se 
transforma en un adorable cerdito.También 
es un tipo chulo y algo prepotente, con un 
pésimo sentido de la orientación, y aprove¬ 
cha su transformación para dormir abrazado 
a su querida Akane. 



La hija menor de Shoun Tendo es todo un 
marimacho.Tiene muy mal genio si la cabre¬ 
an, aunque también puede llegar a ser una 
chica muy dulce. Es experta en artes marcia¬ 
les, pero su poder no está al nivel de su pro¬ 
metido. Eso no quita que sea capaz de 
arrearle cuando se lo merece. En el fondo, le 
gustaría encontrar a un buen chico con el 
que casarse y ser una feliz ama de casa. ¿Será 
Ranma el escogido? 


(MZ 


Anime OVO 



































Tus favoritos 



J 




Inuyasha 


Semidemoníacamente atractivo para todas 


Todos son interesantes, y a todos querrías conocerles fuera 
de la pantalla, pero, ¿cuál es el mejor de los mejores? ¿El chico 
más atractivo? ¿La heroína más interesante? ¿La mejor serie? 

Para participaren la votación,consulta la última página de la revista. 



Shinichi Kudo 


Dondequiera que 
esté, triunfa 





KAITO KID 


LUFFY 


CONAN 


HYOGA 




ONPU 

Doremi 


Nadie puede supe¬ 
rar a una niña tan 
mona 


Ahora se repone y 
gana adeptos 


KAEDE 


DOREMI 


ONEPIECE 


UFO BABY 


Valiente y tenaz, 
una chica de hoy 
en día 


Misterio, humor y 
amor, 3 en 1 


MIYU 

UFOBaby 


KlkYO 

Inuyasha 


SAILORMOON 


¿Cómo soportará el 
contemplar tantos 
crímenes? 


Entre carta y carta, 
caza el tercer lugar 


AIKO 

Doremi 


SHAMANKING 


CABALLEROS DEL ZODÍACO 


DETECTIVE CONAN 


UFO BABY 


INUYASHA 


KAGOME 


Inuyasha 


SAKURA 
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JÓVENES Y BRUJAS 


A todas las fans de W.I.T.C.H. les apetecía sin 
duda ver esta versión animada, y la serie de 
animación sigue, más o menos, el argumento 
del cómic: Will llega a Heatherfield, conoce a 
lrma,Taranee, Cornelia y Hay Lin, y las cinco 
descubren sus diferentes poderes. La prime¬ 
ra temporada es sobre todo la saga de Meri- 
dian, con el tirano Phobos de Meridian y su 


A estas alturas, decir que W.I.T.C.H. es el grupo que forman cinco jóvenes 
adolescentes con poderes mágicos es quizá explicar algo que ya sabe 
todo el mundo: después de todo, sus aventuras se publican en España 
desde hace años y la serie de animación se estrenó el año pasado. 


secuaz Cedric buscándole problemas a Will y 
sus amigas, con Elyon descubriendo su iden¬ 
tidad como princesa y con Caleb -que tiene 
mucha presencia en la animación- liderando 
a los rebeldes de Meridian. Quizá lo único 
que se echa en falta en la serie es un poquito 
más de romance y humor, pero la verdad es 
que lo que no falta es acción y espectacula¬ 
res escenas con los poderes de las chicas. 
¡Una serie recomendable si te va la magia! 


WILL (Willelmina) 
VANDOM Nacida el 
19 de enero (Capricornio). 
Posee el Corazón de 
Kandrakar, que cataliza 
los elementos y aumenta 
su fuerza. Le encantan 
| los deportes acuáticos 
I y colecciona objetos 
j con forma de rana. Vive 
| con su madre, Susan, en 
! un apartamento de las 
L afueras de Heatherfield. 


IRMA LAIR Nacida 
el 13 de marzo (Piscis). 

Su elemento es el Agua. 
Su mascota es la tortuga 
Lechuga. No le gusta el 
deporte y prefiere pasarse 
horas y horas sin hacer 
nada, escuchando música 
] Vive en una casita con 
! su padre Tom, que es 
í policía, su madre y su 
| hermano pequeño, 
LChristopher. 


TARANEECOOK 

| Nacida el 23 de marzo 
í (Aries). Su elemento es el 
; Fuego. Le gustan la música 
clásica y el baloncesto, 
pero sobre todo le encanta 
la fotografía. Vive con 
su madre que es juez y su 
padre, que es psicólogo. 

Su hermano mayor, Peter, 
es un apasionado del surf, 
y viven en una urbaniza- 
L ción frente al mar. 


CORNELIA HALE 

Nacida el 10 de mayo 
(Tauro). Su elemento es 
la Tierra. Le gustan los 
¡ gatos, el patinaje sobre 
hielo y la ropa de marca, 
que le sienta superbien. 
Vive con sus padres 
j y su traviesa hermana 
| pequeña Lilian en un 
| gran piso en uno de los 
barrios más elegantes 
L de Heatherfield. 


HAY UN Nacida 
I el 4 de junio (Géminis). 

| Su elemento es el Aire, 
j Hay Lin es una artista: le 
encanta dibujar y diseñar 
vestidos, y además 
le apasiona la ciencia- 
ficción. Es hija única, 
y vive con sus padres, 
que son los dueños del 
restaurante The Silver 
Dragón, donde a veces 
Je toca ayudar. 






















Grupos sanguíneos 





de demonios 
% / A Inuyasha no le impor- 
jr tan los grupos sanguíneos, 
f ya que su sangre de demonios 
le da más problemas. 


Si habéis observado las fichas de los personajes de anime, os habréis dado cuenta de que, aparte de datos 
como la edad, la fecha de nacimiento o el color de pelo -que son habituales para nosotros, los occidentales- 
aparece también su grupo sanguíneo. Seguramente este detalle os habrá sorprendido; ¿por qué aparece este 
dato tan irrelevante? ¿A quién importa? Pero es que los japoneses lo ven de un modo muy diferente, ya que 
para ellos cada grupo sanguíneo va ligado a determinados rasgos de personalidad. Este sistema se puede 
comparar perfectamente con los signos del zodíaco que nosotros solemos consultar en los diarios, por ejemplo, 
Así que ya veis, cuando los dibujantes de manga crean a sus personajes, tienen muy en cuenta qué grupo 
sanguíneo van a tener para darles unos rasgos "adecuados". ¡Es algo muy importante! 

En estas páginas encontrarás toda la información imprescindible sobre los grupos sanguíneos. 


Las personas cuyo grupo sanguíneo es A tienen un 
gran sentido de la responsabilidad. Son leales con 
sus amigos, pero también prudentes con lo que 
hacen y siempre andan algo nerviosos. Aunque 
son simpáticos con los demás, siempre están 
dándole vueltas a lo que pensarán de ellos. Les So 
gusta planificar, trabajan duro y son mas bien ÍSa 
conservadores.Tienen una idea muy clara de co¬ 
mo les gustaría ser e intentan perfeccionarse con¬ 
tinuamente. Por esta razón, a veces hay quien 
piensa que son un poco distantes, porque inten¬ 
tan reprimir sus deseos y sentimientos reales. Ha¬ 
cia fuera parecen siempre gente fuerte, pero en 
realidad son inseguros. 


Seto Kaiba 

(Yu-Gi-Oh!) 


Ami Mizuo 
(Sailor Moon) 


Atenea 

(Los Caballeros 
del Zodíaco) 
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[ Las personas con este tipo de i 

Vy; sangre se entienden bien con 

l° s demás, pero confían sólo en 
unos pocos. Son especialmente 
I J (v 6 r nun curiosas y se interesan por todo lo 

que les rodea. Pero con la misma r< 
pidezque algo les interesa, pierden ese interés. Sin embargo, 
esta actitud no afecta a las cosas realmente ¡m- 
portantes de su vida, que nunca pierden de vis- 
ta. Son fáciles de impresionar, suelen tener una 
gran variedad de hobbys y dan importancia a la in- M 

dependencia. Parece que siempre están de buen ^ 
humor, pero no siempre muestran lo que realmente sienten. 

A veces viven en su propio mundo y olvidan cuanto está a / I A 
su alrededor, de modo que se les debe hacer tocar de ^ T.Wkm 
pies en el suelo. Doremi Harukaze 


Shinichi 

(Detective Conan) 


Minako Aino 

(Sailor Moon) 


w 

Las personas con el grupo sanguíneo 0 son conocidas espe¬ 
cialmente porque no siempre pueden controlar sus senti¬ 
mientos y porque tienen una voluntad de hierro. Su manera 
de pensar es lógica y objetiva. Suelen ser los líderes del 
grupo de amigos o cargan con la responsabilidad de or- I 
) ganizar actividades colectivas. 

Aunque suelen tener muchos amigos, para ellos es un 
gran problema mostrar sus sentimientos, por lo 
que a menudo parecen arrogan- 
j¡ y fl| tes. Siempre dicen lo que pien- 
|flpr r Yl %' \ san y no se cortan un pelo si lo 

* ^ consideran necesario.Además 

J ' son persistentes y testarudos, 

^ j pero se dejan influenciar con 

L ^ ac ^idad por otras personas. 

A La distracción es también uno 

B f WB de sus rasgos distintivos. 


(Wedding Peach) 


(Shaman King) 


(Sailor Moon) 


039 % 


Mai Va ¡entine 


■# €rup /AB 

Por así decirlo, este grupo presenta "dos 
|i caras". En primer lugar, encontramos a 
■pl personas amables y comprensivas, dis- 
Pf^lf puestas a ayudar. Pero a pesar de su al- 
PJr t truismo, pueden ser muy desconfiadas. 

Suelen tener muchísima confianza en sí 
mismos y en ocasiones tienden a presumir de sus 
logros. Se dice que son tímidos y sensibles. En se¬ 


para estar solas, aunque tengan mu¬ 
chos amigos. Su modo de pensar 
suele ser bastante racional, pero sólo 
cuando no afecta a sus deseos o al 
bienestar de sus amigos. 


Shaolan (Sakura, 
cazadora de cartas) 


r No hay la misma cantidad de perso¬ 
nas de todos los grupos sanguíneos, 
sino que existen grandes diferencias. 
La mayoría de la población del planeta 
es del grupo sanguíneo A o 0. 


Un 43% es del grupo sanguíneo A 
Un 13% es del grupo sanguíneo B 
Un 39% es del grupo sanguíneo 0 
Un 5% es del grupo sanguíneo AB 
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gundo lugar, encontramos a personas muy exi- 
. gentes consigo mismas y con los 

demás. A menudo piensan demasia- 

A 

MJL 

r * 

r 


i 

¡3F ^ do y por ello necesitan su tiempo 


Grupos sanguíneos 





















Manga Zone 



PLATON IC VENUS 

Cada vez se complica más la vida de Suzuna.Si la chica no te¬ 
nía bastante con la de pretendientes que le salen, ahora que 
su relación con Eichi parecía volver a la tranquilidad, su pre¬ 
sentación como novia "oficial" de Eichi ante su familia la po¬ 
ne de los nervios. Aunque ella no es la única que está 
viviendo momentos dulces, pero delicados. Sus amigos y 
amigas (Hinako, Fukami, Honoka...) también están pasando 
por momentos cruciales en sus amoríos. ¿Quién dijo que a la 
universidad sólo se iba a estudiar? 

12 volúmenes / 9,95€ / 348 págs 

___ ) 



©Tomohiro Marukawa 


EL MUNDO DE NARUE 

Después de muchísimo tiempo de espera, vuelven a las tien¬ 
das especializadas las aventuras de Narue, la alienígena más 
simpática,y Kazuto, su novio humano. Su relación sigue ade¬ 
lante, viviendo como vecinos: él en su casa de toda la vida y 
ella a su lado, en la nave espacial reconvertida en aparta¬ 
mento. En su día a día, además de ir a clase y vérselas con 
enemigos interplanetarios, tienen que soportar a Kanaka, la 
hermana de Narue, que no es muy partidaria de esa relación. 

¡Y esa gría puede llegar a ser más temible que el más peligro¬ 
so de los criminales extraterrestres! 

34 volúmenes / 7,95€ / 224 págs 

___ ) 



¿SABIAS QUE...? 


SHOJO VS SHONEN 


Bienvenidos a este pequeño rincón de la revista donde te iremos descubriendo 
aspectos interesantes de la cultura japonesa y su concepción del manga y el anime. 
Este mes, te explicamos una de las distinciones básicas en cuanto a géneros. 


Antes de nada, te explicamos lo que 
significa cada palabra por si todavía 
no las conoces. Shojo significa "chica" 
y shonen, chico. De ahí que, en mate¬ 
ria de manga y anime (el comic y la 
animación japoneses), se utilicen am¬ 
bas palabras para definir si un título es 
para chicas -que suelen estar centradas 
en las relaciones de amor y amistad entre 
los personajes- o para chicos -que 
apuestan sobre todo por la acción-. Di¬ 
cho esto, la pregunta que te puedes ha¬ 


cer ahora mismo es por qué hablamos de 
algunos títulos que son para chicos. Bue¬ 
no, el motivo es muy sencillo: por mucho 
que se haga esta distinción entre shojo y 
shonen, a una chica le pueden gustar có¬ 
mics para chicos y viceversa. De hecho, 
hay series como Inuyasha que tienen to¬ 
da una legión femenina de fans. ¡Y nos lo 
estáis demostrando en vuestras cartas! 
Así que sean shojo o shonen, en Yukiko 
pensamos hablar de las series que más 
os gusten. 
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© Natsuki Takaya 


¿CON CUÁL TE QUEDAS? 

Ponte en el lugar de Tohru y 
escoge entre estos dos chicos 
con talante animal. Eso sí: ¡sólo 
puedes quedarte con uno! 
Yuhki Soma, la "Rata" 
Admirado, cortés, elegante... 
su apodo es el Príncipe, ¿y 
quién no querría tener un 
príncipe a su lado? Claro que 
toda esa perfección es algo 
sospechosa.Yuki, cuyo pasado 
oculta secretos inconfesables, 
y que a veces parece incapaz 
de elegir, siempre estará en lu¬ 
cha con sus propios senti¬ 
mientos 

Kyo Soma, el Gato 

¡Pobre Kyo! El gato no es un 
animal del horóscopo chino, 
su historia familiar es un con¬ 
junto de desastres y Kyo a ve¬ 
ces es realmente un gato: 
igual te ronronea que te ara¬ 
ña, y si se enfada, mejor apar¬ 
tarse de su camino. A cambio, 
es sincero con lo que piensa y 
nunca tienes que cuestionarte 
su lealtad ni sus sentimientos. 






- ¡Ah, mi diosa! 12 (serie abierta), de Kosu- 
ke Fujishima. 192 págs,6,95€ [NORMA EDI¬ 
TORIAL] 

- Antología CLAMP 10 (de 12), de CLAMP. 
32 págs + 3 figuras de ajedrez, 16€ [NOR¬ 
MA EDITORIAL] 

- Detective Conan 53 (serie abierta), de 
Gosho Aoyama. 192 págs,6,95€ [PLANETA 
DeAGOSTINI] 

- El mundo de Narue 6 (serie abierta), deTo- 
mohiko Marukawa. 192 págs, 7,50€ [IVREA] 

- El patito feo 2 (de 6), de Ai Morinaga. 192 
págs, 7,50€ [PLANETA DeAGOSTINI] 

- Fruits Basket 11 (serie abierta), de Natsuki 
Takaya. 192 págs,8€ [NORMA EDITORIAL] 


- La flor del sueño eterno 2 (de 2), de Yua- - Yaiba 2 (de 12), de Gosho Aoyama. 336 

na Kazumi. 176 págs, 8,50€ [PLANETA De- págs, 9,95€ [PLANETA DeAGOSTINI] 

AGOSTINI] 

- Nana 2 (serie abierta), de Ai Yazawa. 176 
págs, 6,95€ [PLANETA DeAGOSTINI] 

- One Piece 36 (serie abierta), de Eiichiro Oda. 

192 págs,6,95€ [PLANETA DeAGOSTINI] 

- Platonic Venus 9 (de 12), de Yuki Nakaji. 

192 págs, 7,20€ [PANINI] 

- Shaman King 11 (de 32), de Hiroyuki Ta- 
tei.192 págs, 7€ [GLÉNAT] 

- Trigun Máximum 9 (serie abierta), de Ya- 
suhiro Nightow.204 págs,7,20€ [GLÉNAT] 

- Wedding Peach 4 (de 6), de Sukehiro To- 
mita y Nao Yazawa. 184 págs, 6,90€ [IVREA] 
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Si el manga para chicas disfruta en el mercado español de una presencia tan importante, se debe 
sin lugar a dudas a la irrupción de las obras de Wataru Yoshizumi. Porque gracias a La familia crece , toda 
una generación de chicas descubrieron el anime y el manga. Casi 8 años después, sus cómics siguen 
arrasando en ventas. ¡Seguro que después de pasar la página, alguno de ellos te interesa! 




RfVIALADE BOY (LA FAMILIA CRECE) 

Es la obra más popular y querida de la autora, la que le abrió las 
puertas en España. Cuenta la historia de Miki Koishikawa, una 
adolescente que ve como sus padres, al volver de un viaje a 
Hawai, han intercambiado la pareja con otro matrimonio. 
Ahora van a vivir todos juntos, incluido el hijo de ese matrimo¬ 
nio, Yuu Matsura. La situación es complicada, sobre todo al 
principio, porque Miki no acepta lo que han hecho sus padres 
y no soporta a ese chico tan guapo que tanto la hace rabiar 
Pero se enamora de él, lo que da pie 
a un tortuoso camino para lograr su 
amor, en el que se cruzarán Ginta 
Suo, el primer amor de Miki, Arima 
Suzuki, que salió con Yuu durante 
un tiempo, Kei-kun o la modelo 
Suzu Sakuma.Y aparte tendrán que 
hacer frente a un asunto del pasado 
que les afecta a todos. 


Planeta DeAgostini 
8 tomos 
7,20€ 
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pOLAMENTETU 

Estos dos tomitos están considerados la pequeña joya de 
Yoshizumi. Narra el amor que nace entre Akane Kurihara, 
una chica de 16 años recién divorciada, y Atsumu Totoki, un 
compañero de clase. Ella se había casado muy enamorada 
del doctor Kyo Kikkawa, que la curó de la enfermedad que 
había sufrido desde pequeña, pero al poco de la boda le 
descubrió con otra mujer. Dado su fuerte carácter, Akane se 
marchó de casa y juró que nunca le perdonaría. Desde 
entonces, vive en un permanente 
estado mezcla de seriedad y triste¬ 
za. Pero Atsumu es capaz de hacer¬ 
la sonreír y quizás él sea quien 
pueda cerrar esa herida en el cora¬ 
zón de Akane. El problema es que, 
aunque ella lo niega, aún siente 
algo por su ex marido. 


Planeta DeAgostini 
2 tomos 
5,98€ 






























Biografía 


La autora con la que iniciamos esta sección 
nació en Tokyo el 18 de junio de 1963. La ver¬ 
dad es que se sabe más bien poca cosa de 
ella. Quizá lo más significativo es que Wataru 
no es su verdadero nombre. Usa un seudóni¬ 
mo, como hacen muchas otras autoras, pero 
ella nunca ha dado a conocer su nombre re¬ 
al, algo que normalmente sí hacen las demás. 
Se aficionó al manga durante los años de ins¬ 
tituto y estudió en una prestigiosa universi¬ 
dad. Sin duda, tenía que ser muy buena 




estudiante para haber podido estudiar en 
una universidad con unas notas de acceso 
tan altas. Sin embargo, lo dejó todo y apostó 
por ser dibujante de manga. La fortuna le lle¬ 
gó en 1984, cuando ganó un premio de có¬ 
mic y vio publicada su primera obra.Toda su 
carrera ha estado ligada a Ribon, una de las 
revistas de manga para chicas que más ven¬ 
de en Japón.Tras publicar varias obras cortas, 
comenzó a ganar popularidad hacia 1990. 
Desde entonces, ha encadenado un éxito 
tras otro hasta convertirse en una de las au¬ 
toras más vendidas del panorama shojo. 


Yoshizumi en España 


Las obras más conocidas de Wataru Yoshizu¬ 
mi ya se han publicado en España, como po¬ 
déis leer en la página siguiente. Únicamente 
faltan dos de las más reconocidas por editar¬ 
se. Una es Dotte suki nandamon, su última 
creación, cuya salida está prevista para el 
próximo Salón del manga, en octubre. La 
otra es su primera obra larga, Hansamunaka- 
nojo (9 volúmenes), que por el momento pa¬ 
rece resistirse.Todas las fans de esta autora 
esperamos que algún día no muy lejano po¬ 
damos leerla. 





IOS DE MENTA 

Su obra más divertida y una muestra de que también sabe 
hacer comedia romántica mezclada con humor. Los protago¬ 
nistas son los gemelos Minamino, María (ella) y Noel (él). 
Siempre han estado juntos, pero con 13 años, María cambia de 
instituto.Se ha enamorado de un jugador de baloncesto y se va 
a estudiar al mismo centro que él. Noel, despechado, decide 
seguirla y matricularse. Pero el instituto es un internado y no 
quedan plazas para chicos. Para quedarse, se tendría que hacer 
pasar por chica. No lo duda: la ropa 
femenina, una peluca, algo de relle¬ 
no y una voz que aún es la de un crío 
obran el milagro. Pero no todo va a 
ser fácil. Sobre todo cuando se 
encuentra como compañera de dor¬ 
mitorio a una chica guapísima de la 
que se enamora casi al instante. 

¿Qué pasará con tanto enredo? 


Planeta DeAgostini 
6 tomos 
5,95€ 



JUARTET GAME 

Este volumen recopila historias cortas de la primera etapa de 
Yoshizumi, cuando todavía era una autora inexperta. Recopila 
tres historias cortas: QuartetGame, que encierra un misterio 
acerca de la partitura que deberán tocar cuatro jóvenes en el 
concierto de homenaje a un famoso pianista; HeartBeat, un 
triángulo amoroso entre dos estudiantes femeninas y uno de 
sus profesores; y AnotherDoy, protagonizada por una chica 
con la facultad de viajar en el tiempo cada vez que se lleva 
una fuerte impresión por algo. 

Planeta DeAgostini -Tomo único- 5,95€ 
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Un personaje "super deformed" o; 
personaje reconocible, que aparjt 
normalmenteHara protagonh 
entaba la a< 


un personaje ( 
en plan "voz énjbff? Pero, c\z 
tan expresivos, tan simpá^jc 
hay series enteras que sj 


'lía ser una caricatura de un 
simplificado o achatado en una viñeta 
gag. Solía hacerse, por ejemplo, cuando 
que él mismo estaba protagonizando. 


UR 


ahora los SD ya no sirven sólo para gags: son 
y tan buen recurso gráfico que ahora 
n para y sólo con super deformeds. 


E5TRU 


A contar cabezas 


Para dibujar un SD lo que se hace es alterar 
completamente la proporción relativa de las 
partes del cuerpo: la cabeza respecto el cuer¬ 
po, las manos y pies respecto a los brazos y 
piernas, los ojos respecto a la cara, etc. Es co¬ 
mo "rejuvenecer" al personaje y hacer que 
recupere proporciones infantiles. 

La proporción "normal" o "clásica" de una 
figura humana, vaya, la clase de personas 
que te cruzas por la calle, es de 7,5 cabezas. A 
partir de esa medida, hay varias clases de SD, 
algunos más "bajitos" que otros. Los "maxi" 
tienen más de 3 cabezas de alto, los están¬ 
dar" tienen unas 2,5 cabezas y los autores 
que exageran más llegan a las 2 cabezas, y 
hasta menos en los modelos "mini" 

Cuanto más pequeño sea el SD, más deta¬ 
lles desaparecen: por ejemplo, en el modelo 
"mini"el personaje no tiene ni cuello. 


MAXI SD 


ESTANDAR 


MINI SD 




Hasta donde te atreves? 




Igual que sucede con el cuerpo, con las manos 
se trata de contestar a la pregunta de hasta 
dónde puedes simplificar la estructura de una 
mano para que se reconozca y sea expresiva 
(y sirva para sostener objetos). Como la mano 
es una estructura complicada, lo mejor es em¬ 
pezar por lo más simple: si la dibuja un niño, 


una raya con una bola al final es una mano. Si 
simplificamos mucho, los personajes más que 
dedos acaban teniendo "manoplas" Después 
ya se trata de ver hasta dónde llegar: con de¬ 
dos, sin dedos, con menos dedos (los típicos 
personajes de 4 dedos), dedos largos, dedos 
cortos, etc. 




































En general, contra más alto sea el personaje SD, más espacio hay para hacer detalles como el calzado, los dedos de los pies, etc. Así que en un 
SD maxi es donde se verán más cosas,y los pies parecerán más realistas. Contra más chato, más simple; en los modelos "mini" más exagerado, 
hay autores que ya no dibujan ni manos ni pies: con un par de rayas, tema resuelto. 


BUSCA TU ESTILO 


Ésta es la representación SD del típico estilo 
shojo anguloso (en que la cara de los perso¬ 
najes recuerda a un triángulo). Al achatarse, 
aparecen muchos ángulos. 


Aquí se trata de buscar un estilo mucho más 
adorable: hasta la expresión es más amable, 
los ojos son enormes y todo parece "aniña¬ 
do" más que "achicado" 


Formas geométricas simples: esferas, tubos 
y todo reducido a la mínima expresión. 
Comparando el pelo de este personaje con 
los dos anteriores, se ve muy claro. 


r Firmes! 


Anguloso 


Redondo 


Hipersimplificado 



1r ^ 
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el mundo suele pensar que dibujar un 
es facilísimo, pero la realidad es todo lo 
contrario. ¿Por qué? ¡Porque estos chicos no 
paran nunca quietos! Se mueven, saltan, y 
siempre son expresivos a la máxima poten¬ 
cia. Expresar algo en "cuatro rayas"es más difí¬ 
cil, no más sencillo, que hacerlo con muchas. 
¡Hace falta práctica! 

Eso sí, como los SD son prácticamente ico¬ 
nos de un personaje, suelen ir acompañados 
de muchos recursos gráficos para aumentar 
su expresividad: estrellas, líneas cinéticas, go¬ 
tas de sudor, etc. 

¿Te atreves? Envíanos un SD de tu perso¬ 
naje favorito y usaremos la sección para pu¬ 
blicar los mejores. 






















































Correo 







Cufian 


Envía tus 


cartas a: 

YUKIKO 

PANINI 

c/ Vallespí, 20 
17257 Torroella 
de Montgrí 


ALL YOU NEED 
15 LOVE! 

Imagina que vivieras en el mundo de 
tu serie de animación favorita,y que un 
día te cruzaras con "ese chico"tan espe¬ 
cial. ¡Es tu oportunidad! ¡Declárale tu 
amor! Ponle imaginación: resalta sus 
virtudes, explica por qué tú eres mu¬ 
cha mejor opción que esa aburrida 
protagonista... Puedes declararte con 
una poesía, un post-it, un e-mail, un 
mensaje de móvil o una carta. ¡Lo que 
importa son los sentimientos! 

¡Ya tenemos los primeros mensajes! 

Para: Kanata (UFO Boby) 

"Debajo de tu sonrisa 
se esconde un mundo 
quisiera conocerte 
para hacerlo más profundo" 

(Azucena Carrera, Lorca) 

Para: Heiji (Detective Conan) 

"Yo le sorprendería después de que ha¬ 
ya perdido otra vez con Shinichi, y 
cuando estuviera todo depre le diría: 


Me imagino, Nieves, que si has leído la revista 
de cabo a rabo ahora mismo estarás dando 
saltos de alegría después de ver que está a 
punto de aparecer un nuevo pack de Ranma 
1/2. Así que, si tienes un poco de paciencia, 
podrás disfrutar en tu propia casa de las inol¬ 
vidables aventuras (yo también guardo un 
gran recuerdo de la serie, la verdad) de Ran¬ 
ma y compañía. Lo del póster, por desgracia, 
está algo más complicado, pero tú no pier¬ 
das la fe... ¡que nosotros haremos todo lo po¬ 
sible por complacerte! 


• Nieves Parcerisa, 13 años. 
Valencia 


¡Hola, gente de Yukiko! ¡Me encanta la revis¬ 
ta, y me gusta mucho más todavía porque 
soy una fan incondicional de Rumiko Taka- 
hashi, y veo que en Yukiko le vais a prestar 
mucha atención a sus obras! ínuyasha, Mai- 
son Ikkoku... ¡Estoy encantada, la verdad! Aho¬ 
ra sólo falta que habléis un poco de Ranma 
1/2 (ya sé que es un poco antigua, pero... era 
una serie taaaaan increíble) y seré feliz del to¬ 
do... Ah, y si encima regaláis un póster de 
Ranma o alguno de los personajes, pues me¬ 
jor todavía... 


¡Menuda bienvenida! A juzgar por vuestras 
cartas, parece que la revista ha empezado 
fuerte... ¡así que ya sabéis! ¡Quiero que me 
enviéis vuestras cartas, dudas, preguntas, 
dibujos y comentarios... ¡en resumen, lo que os 
apetezca! ¡Pero vamos ya con vuestras cartas! 



* Ana Carcedo, 10 años, Zaragoza 

¡Aquí tenéis otra fan de Yukiko! La verdad es 
que la revista me ha gustado toda, toda, pero 
sin duda con lo que me habéis llegado al alma 
es con los pósters. ¡Nada menos que cuatro, y a 
doble página! Por favor, decidme que no era un 
regalo especial del número uno y vais a seguir 
regalando cuatro pósters cada mes... ¡Quiero 
cambiar la decoración de mi habitación cada 
mes, por favor! 

Tranquila, Ana, que la intención es que cada 
mes podáis disfrutar de cuatro fantásticos 
pósters. De hecho, tenemos la intención de 
que uno de esos cuatro pósters mensuales 
sea de alguno de los mejores dibujos envia¬ 
dos por vosotras, las lectoras, a la revista. ¡Así 
que ya sabes! Si quieres que tu dibujo se 
convierta en un póster, coge lápiz y papel y 
ponte manos a la obra... 


"¡Ven conmigo y hagamos algún cri¬ 
men juntos, morenazo!" 

(MaiteOchoa, Leganés) 

Para: Yuki Soma (Fruits Basket) 

@>—>— 

@->— 

@-@>— 

Un ramo de rosas 

para un príncipe triste 

(María Guadalupe Hernández, Madrid) 
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• Joaquín Giros García, 12 años, Barcelona 

¡Pues yo soy un chico y también me gusta Yu- 
kiko! Yo tampoco entiendo esa distinción en¬ 
tre chicos y chicas, y me gustan mucho casi 
todos los temas, salvo cuando se ponen muy 
babosos y hablan todo el rato de romances y 
tal... Pero me encantan Detective, Mirmo (los 
duendes son muy divertidos), Maison Ikkoku 
y, por supuesto, Inuyasha... Eso sí, no conocía 
UFO Baby,y gracias a la revista la he descu¬ 
bierto y ahora se ha convertido en una de mis 
series favoritas. ¡Seguid así, por favor! 

Me alegro mucho de que Yukiko también 
guste a los chicos, ¡faltaría más! El anime es 
tan universal que gusta a todo el mundo por 
igual. Nos alegramos de haberte descubierto 
esa pequeña joya que es UFO Baby, pero no 
te descuides, que hay muchas otras series 
más o menos desconocidas que sólo esperan 
a que les des una oportunidad para confir¬ 
marse como títulos con mucha calidad... ¡y 
aquí te los iremos descubriendo todos poco 
a poco! 




G/foAU 


Patricia Herrera 
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Elena Rupérez 


Tañía Rueda 
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Sheila Salazar 


Charo Ruiz Amador 


"Tegami" significa "carta" en japonés, así 
que a buen entendedor, pocas palabras 
bastan... ¡envíanos los sobres de tus 
cartas decorados con los dibujos de tus 
series favoritas y, cada mes, publicaremos 
en esta sección las cartas más bonitas 
y divertidas! ¿A qué esperas? ¡Coge lápiz 
y sobre y ponte a dibujar! 


jo 


!■>»! •WeU'i it Ko.r, 


Isabel Meletti 


Paula Grau 


«y . 2o 

6. 


Dommy Luján 


¡NO LO OLVIDES! 

¡Envíanos tus dibujos, cartas, pregun¬ 
tas, dudas, deseos, chistes...! ¡Cualquier 
cosa que se te ocurra, estaremos en¬ 
cantados de publicarla en esta sec¬ 
ción, que también es tuya! 


• Puedes enviar un e-mail a: 
yukiko@panini.es 

• O puedes enviar una carta a: 
Panini España 

c/ Vallespí, 20 
Torroella de Montgrí 
17257 Girona 


Sara Gil 
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Fanart 



Ángeles Martín 


¡Sabemos que te 
encanta dibujar, 
y a nosotros nos 
encanta que nos 
mandes tus dibujos, 
así que no te lo 
pienses y envíanoslos 
ahora mismo! 

¡Los mejores dibujos 
aparecerán publicados 
aquí cada mes! 


Cecilia Levante 


Victoria Gázquez 


Johanna Martín 

































y 



Para el mes que viene, ¡queremos que dibujes una mascota! 

La pobre tiene voz, pero por ahora no tiene cuerpo! 

Esto es lo que nos ha contado de sí misma: 

"Soy pequeño, adorable y peludito.Te puedo consolar 
cuando estés triste o disfrutar contigo de los buenos momentos., 
¡siempre estoy ahí! Envía tus dibujos a la dirección de abajo... 
¡Los mejores dibujos se publicarán en esta sección! 

Panini 

c/ Vallespí, 20 
17257Torroella de Moi 
Girona 
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Horóscopo 


HORÓSCOPO 


LAS PREDICCIONES PARA LOS 

DOCE SIGNOS 


Acuario zi-i /19-2 


Leo 23-7/23-8 


9 Amor: Sigues disfrutando de una excelente buena racha: 

¡Felicidades! Tu estrategia de echar mano a la ternura y com- 
^ 4á P rens *ón ha tenido un gran éxito. ¡Disfrútalo mucho! 



jPImÉíSK m Estudios: Parece que estás algo más concentrada... Inten- 


I^MKIPIéíÉ^- ta seguir así, que últimamente tienes la cabeza en las nubes. 


ij^jJli En general: Seguirás recibiendo buenos consejos... no 
- pierdas detalle de ellos, pues te pueden ayudar mucho. 



Amor: Últimamente estás un poco nerviosa y puede que 
eso repercuta en tu relación. Recuerda que no debes pagar¬ 
lo con los demás, no es justo... 

Estudios: Los has dejado un poco "aparcados" y es proba¬ 
ble que te cueste retomarlos. 

En general: Trata de relajarte y relativizar tus problemas. 
Es lo mejor que puedes hacer para solucionarlos. 


Piscis 20-2 /20-3 



Amor: Estás de suerte: ¡estás enamoradísima y se trata de 
un amor correspondido! Cuídalo muy bien, pues vale la pe¬ 
na. Pon todo tu empeño en que funcione... 

Estudios: Pero el amor también tiene algún pequeño "in¬ 
conveniente": ¡no estudias nada! 

En general: Intenta concentrarte un poco más en los es¬ 
tudios pero, eso sí, sin descuidar a tu chico. 


Aries 21-3/20-4 



Amor: Estás un poco aburrida porque no aparece ese chi¬ 
co con quien tanto te gustaría salir... No desesperes, puede 
que esté más cerca de lo que tú crees... 

Estudios: Eres toda una "crack" Estás realmente impara¬ 
ble... ¡hasta parece que disfrutas estudiando! 

En general: Echa mano de tu paciencia e intenta no ha¬ 
cer una montaña de un grano de arena. 


Tauro 2 i -4 / 21-5 

Amor: Últimamente te has sentido un poco celosa sin nin¬ 
gún motivo... Intenta controlar esas reacciones puesto que, 
de lo contrario, pueden acabar estropeando lo vuestro. 
Estudios: Te has puesto las pilas y estás imparable, hecha 
una verdadera "crack" ¡Continúa así, ánimo! 

En general: No pierdas ese optimismo que te caracteriza 
y no dejes de sonreír: ¡es el mejor remedio! 


M 


Céminis 22-5/21-6 



Amor: Quizá tengas una pequeña discusión, pero lo mejor 
es que no le des ninguna importancia porque, de lo contra¬ 
rio, podrían empeorar las cosas.Tomátelo con calma. 
Estudios: No tienes ningunas ganas de repasar... Disfruta 
del tiempo libre, pero no te olvides de estudiar un poco. 

En general: Es probable que te sientas un poco aburrida, 
así que deberías pensar en algún hobby. 


Cáncer 22-6 / 22-7 



Amor: Le has echado el ojo a un chico aunque no te atre¬ 
ves a acercarte a él... ¡A su lado te vuelves supertímida! Inten¬ 
ta ser natural y simpática y todo irá bien, ya verás... 
Estudios: Últimamente te cuesta bastante concentrarte. 
Intenta vencer la pereza y despistarte menos... 

En general: Quizá te lleves algún pequeño desengaño, 
pero no te preocupes, no tendrá mucha importancia. 


Virgo 24-B / 23-9 

Amor: No tienes demasiadas ganas de enamorarte, pues 
has salido un poco escarmentada... En fin, a ver cuánto te du- 
j ra esta nueva decisión que has tomado... 

[ Estudios: Estás muy activa y, además, parece que no te 
, cuesta demasiado esfuerzo hacer codos. 

En general: Puede que seas víctima de una traición. No 
intentes tomarte la justicia por tu mano. 



Libra 24-9/23-w 



Amor: No paras de discutir con tu chico... Sé un poco com¬ 
prensiva, pues puede que él no pase por uno de sus mejores 
momentos. Sé todavía más dulce y paciente. 

Estudios: No te apetece nada coger un libro... Disfruta de 
tu tiempo libre, pero no olvides repasar un poco. 

En general: No es tu mejor momento, pero... tranquila, 
pasará más rápido de lo que crees. 


ESCOrpiO 24-10/22-11 



Amor: Has iniciado un romance muy apasionado. Piensa 
muy bien cada uno de los pasos que darás a partir de ahora, 
puesto que todos ellos serán decisivos. 

Estudios: Esta nueva relación absorbe todo tu tiempo 
y en lo último que piensas es en estudiar... 

En general: Ten cuidado con la pasión: es genial, pero en 
ocasiones te impide ver la realidad. 


Sagitario 23-11/21-12 



Amor: Atraviesas una etapa muy tranquila, en la que tu re-* 
lación parece fluir con total normalidad. Cuídala muy bien 
para que continúe así. ¡Felicidades! 

Estudios: Últimamente incluso abres los libros gustosa... 
aprovecha y empápate de conocimiento. 

En general: Una amiga te dará un buen consejo, así que 
escúchala muy bien y síguelo al pie de la letra. 


Capricornio 22 - 12 / 20-1 



Amor: No te separas de tu chico en ningún momento y 
puede que se sienta un poco agobiado por ello. Dedícate 
más tiempo a ti para que él pueda hacer lo mismo. 
Estudios: Decidirás darte un pequeño "break"y está bien, 
puesto que has trabajado muy duro. 

En general: Disfruta de tu tiempo libre e intenta dejar 
atrás los malos rollos: ¡todo irá sobre ruedas! 


ilUIÜlZUllü íl3l 1113-1 íí¡UZ3f Zd-ljy /i£&!JJ 


Los Cáncer son personas bastante tímidas y 
muy imaginativas. Por lo general, suelen ser 
bastante hogareños y les encanta la tranquili¬ 
dad. Aunque a simple vista puedan parecer 
serios, cuando les conozcas un poco más te sor¬ 
prenderá su divertidísimo sentido del humor. 
Son bastante precavidos y ahorradores. Tienen 
muchos cambio de humor y eso puede traerles, 
a menudo, más de un problema. Dulces y cari¬ 
ñosos, los Cáncer acostumbran a ser muy sensi¬ 
bles. Por lo general, son unos amantes de la 
naturaleza, el arte y el buen comer. 


APRENDE A IDENTIFICARA LOS NACIDOS 
BAJO EL SIGNO DE CÁNCER 

Piedras preciosas: Esmeralda. 

Día de la semana: Lunes. 

Número: 2 Regidos por: La Luna. 
Colores: Azul y verde. 

Cáncer famosos: Tom Cruise, Verónica 
Blume, Chayanne y LivTyler. 


jlzlumu 
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¿Con quién te llevarás mejor 
este mes? ¿Con qué signos 
tendrás algún roce? 

“SST = Amor 
= Flirteo 

/ = Buenos amigos 

J - Tensión 


Acuario 

Piscis 

Aries 

Tauro 

Géminis 

Cáncer 

Leo 

Virgo 

Libra 

Escorpio 

Sagitario 

Capricornio 
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EL PÍA EN EL QUE YUKIKO 
Y EL LOBO SE CONOCIERON. 


...ERA UN PÍA CORRIENTE, 
PERO MUY FRÍO, HELAPO 
y CRISTALINO... A PESAR 
PEL FRÍO, HABÍA TRES 
PERSONAS CAZANPO... 


APUNTA 
A TU BLANCO 
y ESPERA MI 
. SEÑAL. > 


MATAREMOS 
A MÁS SI 
PISPARAMOS 
■s. A LA VEZ. v 


BIEN, CHICO.^ 
f HOY MATARÁS 
A TU PRIMER LO¬ 
SO y TE CONVER' 
L TIRAS EN UN 
^ HOMBRE. / 


PORQUE 
AHUYENTAN 
LAS PRESAS 
y PUEPEN 
MATARNOS. 


LA PRINCESAWELASNIEVES] 


lUUSTRACIONÉSí 
PRIN & UMI K$NÍ 
ROTULACIÓN!^ ; 
^STUPIO FÉNIX j 
Í5UI9N:- ;/ 
JÜRG6N ¿AHN f 
TRAPUCCI6N' ¡ 

ANNA ROléá - j 
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Cómic 




















































Cómic 




j 



JT /UNA 
/ TORMENTA\ 
r PE NIEVE/ \ 
/VAYÁMONOS/ 
CREO QUE UOS 
HEMOS MATAPO 
v A TOPOS. ) 
k y CON ESTE L 
\TlgMPO... yfl 


PERO, PE 
REPENTE, 
EU TIEMPO 
CAMBIA... 


Y APARECE YUKIKO 
ENTRE UA NIEVE... 


/ /QUÉ \ 
HORRIBUE/ 
¿POR QUÉ? 
EU PEQUEÑO 
HA SOBREVI- 

V vipo. y 


UO MEJOR 
ES QUE TE 
APOPT5, PE- 
, QUEÑÍN. , 

7 / //IlV^ V 


v\\' ,l, // / 

. V NO / 
C TENGAS 
- MIEPO. voy 
^ A PROTE- 
s. GERTE... . 


CAEN 


PE 


UAS 


ESCOPETAS 
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UN PÍA ÉL LOBO TUVO LA OPORTUNIPAP. 


pé pevoisjeme ÉL FAVOR 


N \\' ,l,/ / / 
s> QUÉ PÍA V 
> TAN BONI- C 
~ TO. VAMOS - 
^ A PA8ÉAR. x 


Sí... 
BUENA 
, IPEA. 

// m w\' 


\'BS3Py HERIPA. / 
\ NO PUBfiP MOVER 
V* LA PIERNA. A UA 

i_ 'CttJPAP y BUSOS* 

_ AYUPA. ENCUENTRA 
AL POCTOR OMURA 
y TRÁELO AQUÍ. , 




A VER 
PÓNPE ME 
. LLEVA... . 


y TOPO ACABÓ BIEN 
yUKIKO SE CURÓ 
y el lobo pupo 

RECOMPENSARLA 
POR HABERLE 
SALVAPO. 


feERES EL' 
LOBO PE 
LYUKIKO?. 


ME 

MANPA 
YUKIKO. ES' 
TÁ HERIPA. 
RÁPIPO. 


FIM 

















































































Te 

gusta ser 
el centro de 
atención. 


^ Valoras ^ 
tu influencia 
en los demás 
de un modo 
realista. . 


Desconfías 
cuando tu no¬ 
vio habla con 
otras chicas. 


j Crees que 
' tus amigas 
sonmásgua 
L pasque tú. 


En el amor 
todo está 
permitido. 


Si tu no¬ 
vio llega tar¬ 
de a una cita, 
te pones fu- 
. riosa. 


menudo 
deseas lo que 
los demás 
k tienen, i 


En una 
discusión 
casi siempre 
sales vence¬ 
dora. _ 


Nunca se 
te ocurriría hus¬ 
mear en las co¬ 
sas privadas de 
los demás. 


No temes 
nunca la 
compe¬ 
tencia. 


TEST PSICOLOGICO 




¿Te pones histérica cuando tu 
¿O aceptas que también se lo 
test y averigua cómo llevas tus 


novio habla con otra chica? 
pase bien sin ti? Haz nuestro 
sentimientos. 


Das mucha 
importancia 
a tu aspecto 
físico. 


NO 


Empreña 


aquí 


Alguna vez 
has espiado 
a tu novio. 


veces inten¬ 
tas imitar el 
estilo de tu 
amiga. 


Para ti la 
libertad de 
acción es bá 


Cuando 
conoces a 
un chico, tienes 
miedo de que 
alguien te lo 
. quite. 


sica en una 
. relación. 


Tu amiga 
siempre 
consigue 
vestir mejor 
que tú. 


A veces 
llamas a tu 
novio para 
controlarlo. 


Alguna vez 
has husmea¬ 
do en los SMS 
guardados de 


tu novio. 


Piensas que 
siempre se 
deben tener 
pequeños 
secretos. 


Alguna 
vez has mon¬ 
tado un nu- 
merito por 
^ celos. ^ 




La diAcreta 


La oh au 




Casi nunca te pones celosa.Co¬ 
mo Mai Valentine, de Yu-Gi- 
Oh!, eres muy segura de ti 
misma por naturaleza y, como 
estás tan convencida de ello y 
de tu manera de ser, no se te pasa nunca por | 
la cabeza tener envidia de los demás. En¬ 
cuentras normal que un chico esté por ti, I 
porque... ¿qué podría tener ella qué tú no 
tengas? No te atormentas con celos; sería 
una pena malgastar tu tiempo así.Tu sinceri¬ 
dad atrae a muchos y sueles ser de las que 
los demás envidian. Sin embargo, debes te¬ 
ner mucho cuidado con tu arrogancia.Tener 
un poco de celos es sano y demuestra que | 
una persona te importa de verdad. 

izuki Takahashi/SHUEISHA Inc 


Cuando estás celosa, lo escon¬ 
des y te muestras relajada con 
los demás. Sabes que tus celos 
suelen no tener fundamento, 
pero no puedes evitarlo. Por 
eso, intentas que no se noten y le pones 
buena cara al mal tiempo. Al igual que Ka- 
gome de Inuyasha te falta un poco de segu¬ 
ridad en ti misma para dejar de pensar que 
las demás son mejores, más simpáticas y 
más guapas que tú. Siempre das por su¬ 
puesto que no les gustas a los chicos y así 
corres el riesgo de echar a perder una opor¬ 
tunidad. Sé un poco más valiente y si tienes 
miedo habla con tus amigos. Seguro que te 
dirán que no hay razón para estar celosa. 






Takahashi Rumiko, SI 


En seguida pones en duda la 
inocencia de los demás. Vigi¬ 
las a tu novio con ojos de lince 
y, cuando se aparta de tu lado, 
le crees capaz de hacer cualquier cosa y no 
te quedas tranquila hasta que averiguas 
qué hace, dónde está o con quién ha que¬ 
dado. Debes aprender, como Sango de Inu- 
yasha, a confiar en las personas. Con tus 
celos lo único que consigues es complicar¬ 
te la vida. Esperas con impaciencia la con¬ 
firmación de tus sospechas. Tus celos 
suelen carecer de fundamento. Si alguna 
vez aparece una razón para sentirte celosa, 
destapas tu mal genio contra la persona en 
cuestión y la próxima vez lo pensará mejor. 


© Takahashi Rumiko, Shogakukan, Sunrise, 


!,YTV 

































¡PARTICIPA 
EN NUESTROS 
CONCURSOS! 



Necesitamos saber tu opinión sobre las mejores series, per¬ 
sonajes, enemigos y videojuegos para nuestra sección de 
"Tus favoritos"en la página 22. Así que rellena la siguiente 
encuesta y envíanosla... ¡Sólo por participar, entrarás en el 
sorteo de unos magníficos DIORAMAS (muñeca + entorno) 
de DOREMI que no puedes perderte! 


Recorta y envía la encuesta a la siguiente dirección 
antes del 20 de julio: 

Panini-Votación Yukiko2 
d Va Hespí, 20 

17257 - Torroella de Montgrí - Girona 
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En una 
exclusiva 
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Hayao Miyazaki 

»r*Kl Viaje de (Muro 

J*' 
. m 

Wt\ 































¡Bescobre el nade abierto de H¡di¡dor Sprínqs! 


¡Ha/ jee los amigos moerdan el polvo eso el modo moltijogador! 


¡Ooema los roedos eo mis de 3B correros / mioi-joegos! 


illego Posto lo meto coo mis de IB gersooajes logadles! 


www.carsvideogame.es 


NINTENDO! 


Playstation 2 





















